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RESUMEN

Objetivo: Evaluar el impacto del hiperentorno de aprendizaje sobre Virologia Médica aplicado a la disciplina
Microbiologia y Parasitologia Médicas en los estudiantes de Medicina del 4to. semestre de la Escuela Latinoamericana
de Medicina, asi como el cumplimiento de los aspectos metodoldgicos e informaticos.

Métodos: Se aplicaron las encuestas dirigidas a la validacidon usuaria, metodoldgica e informatica. Para la validacidn
usuaria se encuestaron 62 estudiantes de los grupos del 209 al 212 de la Escuela Latinoamericana de Medicina que
cursaron la asignatura durante el curso 2012-2013. La evaluacion metodoldgica se solicitdé a cuatro evaluadores
internos: el profesor principal de la asignatura y tres metodoélogos del Departamento de Planificacion y Organizacidn
del Proceso Docente. La evaluacidon informatica la realizd un metoddlogo de la Direccidon de Ciencia Innovacion
Tecnoldgica y Postgrado de dicha escuela.

Resultados: Cada uno de los aspectos evaluados por los estudiantes obtuvo resultados mayores de 82,0%. La
evaluacion usuaria general demostrd que 84,2% de los estudiantes encuestados otorgaron una puntuacion general
mayor o igual a 20 puntos de los 23 posibles. Le asignaron la maxima evaluacion a 17,7% de los encuestados.
Conclusiones: El hiperentorno obtiene una buena valoracién por los estudiantes y una adecuada validacidn

metodoldgica.
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INTRODUCCION

(TICs) se presentan cada vez mas, como una

necesidad en el contexto de la sociedad, donde los
rapidos cambios, el aumento de los conocimientos y las
demandas de una educacion de alto nivel en constante
actualizacion se convierten en una exigencia permanente.
(1) Ademas de facilitar una aproximaciéon mas completa,
comprensible, agradable y atractiva, hacen mas ameno el
aprendizaje, a través de los distintos elementos integrados
en un material de hipermedia o multimedia.(2)

El empleo de software educativos como medios de
ensefanza en las diferentes carreras de las ciencias
médicas, es hoy una realidad en las universidades de Cuba
debido a las ventajas que ofrece su empleo en el proceso
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I as tecnologias de la informacién y las comunicaciones

de ensefianza-aprendizaje.(3,4)

Dada la insuficiente existencia de softwares cubanos
dirigidos al tema de Virologia Médica, dentro de la
asignatura Microbiologia y Parasitologia Médicas y al tomar
en consideracion la complejidad del libro basico de texto
de la asignatura, su fecha de impresion y la carencia de
imagenes ilustrativas de los cuadros clinicos causados por
estos agentes bioldgicos, el colectivo de profesores de
la asignatura Microbiologia y Parasitologia Médicas de la
Escuela Latinoamericana de Medicina (ELAM), desarrolla
un software educativo (hiperentorno de aprendizaje) sobre
el tema de Virologia Médica, el cual para su aplicacion
requeria de un proceso de evaluacion que certificara la
calidad del mismo.

Un hiperentorno educativo o hiperentorno de aprendizaje,
o0 simplemente entorno educativo, parte de un sistema
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informatico basado en tecnologia hipermedia, y que
contiene una mezcla de elementos representativos de
diversas tipologias de software educativo. Este no es mas
que el resultado de la irrupcién de las TICs en el campo
de la educacién a partir de la década de los 80 en que la
enseflanza asistida por computadora (EAC) se integra al
proceso docente.(4)

El objetivo principal de este trabajo consiste en realizar
la evaluacion del hiperentorno de aprendizaje sobre
Virologia Médica, aplicado a la asignatura de Microbiologia
y Parasitologia Médicas en los estudiantes de segundo
afio de la carrera de Medicina de la ELAM, asi como por el
profesor principal (PP) de la asignatura, tres metoddlogos
del Departamento de Planificacién y Organizacion del
Proceso Docente y un metoddlogo de la Direccion de Ciencia
Innovacion Tecnoldgica y Postgrado de dicha escuela, a
través de la aplicacién de las encuestas establecidas para
ello.

MATERIALES Y METODOS

La validacion del hiperentorno, consistié en la aplicacion
y analisis de las encuestas establecidas por el proyecto
ramal Galenomedia, dirigidas a la validacion metodoldgica,
informatica y usuaria (ver anexos 1, 2 y 3).

El software, abordd los contenidos relacionados con
9 capitulos del tema Virologia Médica, impartido en la
asignatura Microbiologia y Parasitologia Médicas, en el
4to. semestre de la carrera de Medicina, utilizados por los
estudiantes para realizar su estudio independiente y por los
profesores, como medio auxiliar para impartir la docencia.
Los contenidos se ajustaron al programa de la asignatura
y abordaron las esencialidades tedricas que respondian
a los objetivos instructivos del tema. Esta informacion
se acompaind de una galeria virtual que ilustré las
caracteristicas morfoldgicas de los virus de importancia
médica y las manifestaciones clinicas debidas a la infeccién
por los mismos.

El software conté con un entrenador con una base
de ejercicios por capitulos (tutoriales) y por tema, de
forma que el estudiante pudo ejercitar los contenidos
parciales y realizar una integracion de todos, a manera de
consolidacion, al finalizar el estudio de la Virologia Médica.
Este hiperentorno de aprendizaje incluyd las siguientes
partes, que aparecen en la pagina principal: Inicio, Temario,
Glosario, Mediateca, Complementos y Ejercicios.

La evaluacion metodoldgica se solicitd a cuatro evaluadores
internos: el PP de la asignatura y tres metoddlogos del
Departamento de Planificacion y Organizaciéon del Proceso
Docente, ésta constd de dos tematicas fundamentales: la
funcionalidad y la metodologia de la ensefianza. Para el
caso de la funcionalidad del software se tuvo en cuenta si los
objetivos del aprendizaje se plantearon en correspondencia
con los objetivos del programa de la asignatura, si éstos
estaban explicitos y tenian los propdsitos bien definidos,
se valoraba si el contenido estaba actualizado, si era
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suficiente para lograr el aprendizaje que se pretendia,
si no tenia errores gramaticales ni ortograficos, si era
preciso, claro y si las palabras importantes dentro del
parrafo se resaltaron de alguna manera. Sobre la actividad
de aprendizaje se evalud si hubo correspondencia con los
objetivos y el contenido, si existia la posibilidad de ejercitar
y comprobar el dominio de cada uno de los objetivos
descritos, si el nimero de actividades en cada tépico era
variado y si se utilizaron diferentes tipos de preguntas.
En este trabajo se emplearon dos tipos de ejercicios de
respuesta estructurada, conocidos como test objetivo: los
de seleccién multiple en su variante complemento simple y
los de respuesta alternativa o verdadero y falso, para con
ello garantizar la motivacién constante y su uso de forma
sistematica. Ademas, se evaludé el comportamiento de la
retroalimentacion a las actividades creadas y los ejemplos
propuestos. En el caso de la metodologia de la ensefianza
se analizaron si los procesos de aprendizaje apoyados con
este hiperentorno tenian ventajas sobre aquellos que no
los utilizaban y si la metodologia favorecia la participacion
activa del usuario en el aprendizaje. En el caso de las medias
se evaluaron cinco aspectos entre los que se encontraban:
la existencia de correspondencia entre las mismas con la
informacién brindada y tenian la calidad adecuada; si el
sonido se usaba para destacar las ideas y los aspectos
claves. Si los materiales apoyaron el proceso educativo
y si la galeria de imagenes y animaciones de video
constituyeron recursos para complementar el aprendizaje.
La evaluacion informatica la realizd un metoddlogo de la
Direccion de Ciencia Innovacién Tecnoldgica y Postgrado
de dicha escuela. Se evaluaron los aspectos relacionados
con el disefo, la navegacion e interactividad del producto,
previa evaluacién de los aspectos metodoldgicos por el PP.
Para la validacién usuaria se encuestaron 62 estudiantes
de los grupos del 209 al 212 de la ELAM que cursaron la
asignatura durante el curso 2012-2013. A todos se les
informo sobre el objetivo de la actividad, motivandolos a

visualizary trabajar durante 45 minutos con el hiperentorno, s

el que estaba disponible en las computadoras del
Laboratorio 6 del Centro de Informacién Médica. Concluida
esta etapa se les aplicd la encuesta para la evaluacién
de los siguientes aspectos: usabilidad del hiperentorno,
motivacién brindada al estudiante, orientacion hacia los
objetivos y el contenido, las opiniones sobre las actividades
de aprendizaje, la retroalimentacion y la metodologia de la
ensefianza.

En las dos encuestas aplicadas la evaluacién se realizo,
asignando a cada aspecto el valor de uno (1) si se cumplia
con la caracteristica propuesta o cero (0) en el caso
negativo, hasta completar la guia. Se sumaron todos los
puntos dados y se calculdé el porcentaje que los mismos
representaban en relacion con el total de los aspectos
investigados. Se consideré aprobado aquel software que
cumplié con 70% o mas de los puntos enunciados.

Esta encuesta constaba de 23 preguntas, a cada una
se le asigné el valor de 1 si los estudiantes estaban de
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acuerdo con los planteamientos o se le dio la puntuacién
de 0 cuando existia desacuerdo. Para valorar la puntuacién
general otorgada por cada estudiante, se cred una variable
general obtenida mediante la suma de todos los valores
1 en las respuestas y en el caso de la quinta pregunta
(sobre la usabilidad, que preguntaba si el hiperentorno
requeria de una instruccién previa para el uso), si le dieron
el valor cero (0), se le sumo uno al total. Esto hizo que la
calificacion maxima posible fuera de 23 puntos.

Para el analisis de los resultados se utilizd el Programa
SPSS para Windows el que proporciond un poderoso
sistema de andlisis estadistico y de gestidon de datos en un
entorno gréfico.

RESULTADOS

En la evaluacion metodoldgica e informatica a todos los
puntos enunciados en la encuesta se les dio el valor de
uno. Todos los resultados tuvieron una evaluacion positiva
por lo que se aprobd la utilizacién del hiperentorno de
aprendizaje sobre Virologia Médica.

Para medir la usabilidad del software la encuesta tenia
seis preguntas. Los resultados obtenidos al respecto se
muestran en la tabla 1.

Respecto a su uso, mas del 85% de los estudiantes le

otorgaron buena puntuacion al hiperentorno. Es de sefialar
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que para la pregunta 5, la respuesta favorable fue la de
la puntuacion nula, pues se plantea que el sistema no
requeria de instrucciéon previa para su utilizacion y el
estudiante podia emplearlo en su estudio individual.

Con respecto a la motivacion individual se realizaron tres
preguntas (tabla 2). Las opiniones fueron favorables, pues
solo 6,5% de los estudiantes opinaron que el software no
motivo a la profundizacion.

Se valoraron las opiniones sobre los objetivos y el
contenido, para lo que se hicieron cinco preguntas y los
resultados aparecen en la tabla 3.

La mayoria de los estudiantes, plantearon opiniones
favorables.

Ademads, en la encuesta se pidid opinién sobre las
actividades de aprendizaje, a través de las siguientes
preguntas:

a) se corresponde con los objetivos y contenidos

b) permite ejercitar y comprobar el dominio de cada
objetivo

c) las preguntas se formularon con precision

d) es variado para cada topico

e) los ejemplos son claros e ilustrativos

En este caso mas del 85% de los estudiantes respondieron
a todas las preguntas con valor de uno, las de mas baja
evaluacion fueron las respuestas a si las preguntas fueron
precisas y variadas para cada tdpico, lo cual debe tenerse

Tabla 1, Resultados oblenidos sobre la usabilidad del hipersntarmg.
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Tabla 2. Resultados cbtenidos sobre la motivacidn individual de los esudiantes par el
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en cuenta para el perfeccionamiento del hiperentorno. Los
resultados se muestran en la figura 1.

En la encuesta se pidieron opiniones sobre la
retroalimentacion y la metodologia de la ensefanza, las
cuales arrojaron buenos resultados sobre las opiniones
de los estudiantes. Ellos plantearon que el hiperentorno
era amigable (93,5%) y convincente; en 83,9% se aclard
la pregunta. Los resultados sobre la metodologia de la
ensefanza se exponen en la figura 2.

En todos los aspectos evaluados la puntuacion fue superior
a 80%.

Cada encuesta valoro la opinidon general de los estudiantes
acerca del hiperentorno, para ello se considerd una variable
que expreso el total de las respuestas con evaluacion de

B4.2%
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uno, excepto para la pregunta 5 sobre la usabilidad, en
este caso, si el estudiante otorgd el valor 0, se sumé un
punto mas al total obtenido. Los resultados generales se
observan en la figura 3.

La media para esta variable “puntuacién general” fue de
19,8 y tomo valores desde 15 puntos hasta 23. Como
se observa, 84,2% de los estudiantes asignaron una
evaluacion mayor o igual que 20 puntos y 11 dieron una
evaluacion maxima de 23 puntos, lo que represent6 17,7%
de la muestra.

Todos estos resultados expresaron una buena valoracion
del hiperentorno por los estudiantes, que fue el motivo
fundamental para su confeccién.

|II

B menos de 20 puntos
B de 202 23 punios

Figura 3. Resultados de la puntuacidn final de la evaluacion del software,

DISCUSION

En la actualidad, las TICs ocupan por su uso un lugar
importante en laeducacion. El reto consiste en saber fusionar
ambos contextos, el tecnoldgico y el pedagdgico, con la
finalidad de obtener sistemas docentes que aprovechen en
la practica las nuevas capacidades tecnoldgicas para hacer
evolucionar los procesos de enseflanza y aprendizaje.
(5,6,7)

Al tomar en consideracion el hecho, de que la creacién de
software, multimedias y otros productos tecnoldgicos como
soporte de la educacién presencial, son de indiscutible
valor y efectividad en el manejo de las informaciones
con propodsitos didacticos.(8,9,10) Los autores de este
trabajo desarrollaron un hiperentorno de aprendizaje
sobre Virologia Médica, que sirviera de base para el
estudio individual y la autoevaluacion de los estudiantes
en esta tematica, dada la complejidad de los contenidos
desarrollados en el libro de texto basico de la signatura
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disponible para los estudiantes, su fecha de publicacion
(afio 2001) y la carencia de imagenes ilustrativas de los
agentes virales y los cuadros clinicos que éstos causan.
Los contenidos tedricos se expusieron de manera concreta
y respondieron a los objetivos instructivos del tema, con un
alto grado de actualizacion, gracias a la consulta de libros,
articulos impresos y digitales. La herramienta permitio
acceder, a partir de las hojas de contenido, a las imagenes,
el glosario y los materiales complementarios, a través
de “palabras clave”, lo que hizo mas ameno el proceso
de aprendizaje. A las imagenes se accedio a partir de la
pagina principal, por lo que el usuario tuvo la posibilidad de
obtener la informacidn requerida en el momento deseado.
Esta es una de las ventajas de estas herramientas, ya que
su caracter flexible y abierto hacen que puedan utilizarse
en diferentes contextos y situaciones de aprendizaje, los
estudiantes dejan de ser meros receptores pasivos de
informacidn, al pasar a procesadores activos y conscientes
de la misma.(11,12,13)

El entrenador cuenta con una base de ejercicios, con
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distintas escalas de complejidad. Estas van desde aquellos
que evaltan los contenidos de las diferentes familias virales,
reflejadas por capitulos, hasta los integradores, dirigidos a
consolidar los conocimientos de todos los agentes tratados
en el tema. Esta posibilidad es de gran valor para los
estudiantes, pues les facilitd repasar los contenidos de forma
interactiva, al permitir evaluar su aprendizaje a través de
ejercicios, seleccionados de acuerdo con sus intereses. El
empleo de softwares de este tipo, posibilita el aprendizaje
a partir de los errores, al permitir conocerlos justo en el
momento en que se producen (retroalimentacién inmediata
a las respuestas y a las acciones de los usuarios) y ofrece
ademas la oportunidad de ensayar nuevas respuestas o
formas de actuar para superarlos.(14,15,16)

Los materiales complementarios del software, posibilitaran
tanto a los estudiantes, como a los profesores que lo utilicen,
ampliar sus conocimientos en tematicas interesantes
dentro de la Virologia Médica.(16)
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Por la posibilidad de su montaje en el servidor, pudo
ejecutarse desde cualquier puesto de la red de la ELAM, lo
que favorecera su utilizacion por parte de los estudiantes y
profesores, después de su instalacién.

CONCLUSIONES

La evaluacién metodoldgica e informatica del hiperentorno
de aprendizaje sobre Virologia Médica es satisfactoria, al
promediar el total de la puntuacién, queda aprobada su
utilizacién en la Escuela Latinoamericana de Medicina.
Cada uno de los aspectos evaluados por los estudiantes
obtiene resultados satisfactorios lo que demuestra la
buena valoracién del hiperentorno. El producto informatico
cumple con los requerimientos para la siguiente etapa
de validacién por expertos externos, lo que sienta las
bases para su generalizacion al resto de las universidades
médicas e instancias de salud de la provincia y del pais.

Anexo 1

k2

GUIA PARA LA EVALUACION USUARIA

Estimado estudiante:

Galenomedia es un proyecto nacional dirigido a fortalecer el
proceso de ensefanza-aprendizaje de las especialidades de la
salud a través del desarrollo de software educativo.

Con vistas a lograr este objetivo, le agradeceremos su
participacion consiente en la encuesta de evaluacion usuaria de
este producto que a continuacion se presenta. El mismo sera
generalizado posteriormente en nuestro Sistema Nacional de
Salud.

La evaluacién de realizard asignandole a cada aspecto el valor de
uno (1) si cumple con la caracteristica o cero (0) en caso de que
no lo cumpla hasta completar toda la guia.

Esta evaluacion es anénima por lo que no debe ser firmada.
Datos Generales del Software Educativo

Tema a evaluar:

Autor principal:
Dirigido a la carrera de:

Ano:

Semestre:

Usabilidad

Considera usted que:

1. Eltiempo de carga en la computadora del software es
suficientemente breve.

2. lLa pantalla principal le brinda los elementos necesarios
para usted saber lo que estudiara.

3. __ Identifica con facilidad los elementos que
componen el software.

4., La navegacion para llegar a cada uno de los elementos
anteriores le resulta facil.

5.___ Requiere de instruccion previa para su uso.

6. La salida del software es facil de identificar y realizar.

Motivacion Individual

alenomedia
Poapuitn s Blaswatis de
FinSi

e

Considera usted que el software educativo:

1. La informacion que brinda motiva su uso.
2. Facilita el estudio individual del tema.
3.___ Lo motiva a profundizar en el tema.

Funcionalidad

e Objetivos y contenidos de aprendizaje

Considera usted que:

1 __ El software educativo explica sus objetivos con claridad.
2 el contenido es preciso.

3 _____es facil de comprender.

4 essuficiente para lograr el aprendizaje.

5 esta actualizado.

o Actividades de aprendizaje (preguntas de control, evaluacion y
autoevaluacion):

Considera usted que las actividades de aprendizaje:

1__ Se corresponden con los objetivos y contenidos
expuestos en el software.

2 Permiten ejercitar y comprobar el dominio de cada
objetivo propuesto por el software.

3 ___ Son formuladas con precision.

4 Es variado para cada topico.

5 __ Considera usted que los ejemplos utilizados son

claros e lustrativos.

e Retroalimentacion

Considera usted que la retroalimentacion utilizada en las
actividades de aprendizaje:

1 __ Es amigable y convincente.

2 _ Aclara totalmente la pregunta.

e Metodologia de la ensefianza

Considera usted que este método:

Tiene ventajas sobre los medios tradicionales de

ensefanza.
permite su participacion activa en el aprendizaje.

W
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Anexo 2
Galenomedia
P e i B e pt S Seemar o

GUIA PARA LA EVALUACION METODOLOGICA O DE
CONTENIDO
Estimado Profesor Principal:

Galenomedia es un proyecto nacional dirigido a fortalecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje de las especialidades de
la salud, tanto de pregrado como de postgrado, a través del
desarrollo de software educativo.

Con vistas a lograr este objetivo, le agradeceremos su participacion
consiente en la encuesta de evaluacion metodoldgica o de contenido
de dicho producto que a continuacion se presenta teniendo en
cuenta que el mismo sera generalizado posteriormente en nuestro
Sistema Nacional de Salud.

Es importante que tenga en cuenta que Galenomedia actualmente
desarrolla software curriculares de manera que los objetivos y
contenidos responderan estrictamente al programa de la disciplina,
asignatura o tema y en caso de no hacerlo no debe continuarse el
proceso de evaluacion.

La evaluacion de realizara asignandole a cada aspecto el valor de
uno (1) si cumple con la caracteristica o cero (0) en caso de que
no lo cumpla hasta completar toda la guia. Debe sumar todos los
puntos dados y calcular el porciento que los mismos representan
en relacion al total de aspectos. Se considerara aprobado aquel
software que cumpla con el 70 % o mas de los puntos aqui
enunciados.

Datos Generales del Software Educativo
Nombre del tema a evaluar:

Autor:

Dirigido a la carrera de:
Asignatura:
Afo:
Semestre:
Nombres y Apellidos del evaluador:

Categoria Docente:

Funcionalidad
Objetivos de aprendizaje

1. Se encuentran los objetivos planteados al inicio del
hiperentorno.
2. Se corresponden estos objetivos con los planteados en el

programa.(en caso de no responder a los objetivos del programa
no continuar la evaluacién).

3. __ laredaccion de los objetivos es clara y los propdsitos estan
bien definidos.

S
<

Contenidos de aprendizaje

1.___ Secorresponde el contenido con los objetivos anteriormente
planteados.

2. __ El contenido es preciso y claro.

3. ___ El contenido no tiene errores de gramatica, ortografia,
puntuacién ni otros errores de uso.

4. __ El contenido es suficiente para lograr el aprendizaje que se
pretende.

5. ___ El contenido se encuentra actualizado.

6. __ Dentro del contenido las palabras importantes dentro de

un parrafo estan resaltadas (por ejemplo, con el uso de letras
mayusculas, el uso de hipertextos, el uso de negritas, palabras
calientes, etc.).

Actividades de aprendizaje

1. _  Tienen correspondencia con los objetivos y contenidos
antes planteados.

2. ___ Permiten ejercitar y comprobar el dominio de cada objetivo.
3.___ Siguen una secuencia ldgica de acuerdo a los objetivos.
4. Se formulan con precision.

5.__ El nimero de actividades para cada tdpico es variado.

6. __ Se emplean diferentes tipos de preguntas (de seleccion
multiple, enlazar, verdadero o falso, seleccién simple, completar).
Retroalimentacion

1. Es positiva y amigable

2. ___ Ofrece una explicacion al fallar en la respuesta de un
problema

Ejemplos

1. lLos ejemplos son claros y adecuados.

2. Son suficientes para entender el contenido.

Metodologia de la ensefianza
Considera usted que:

1. Los procesos de aprendizaje apoyados con este software
educativo tienen ventajas sobre los que no utilizan este medio.
2. La metodologia favorece que el usuario participe

activamente en el aprendizaje.
Medias utilizadas

1.__ Se corresponden los graficos e imagenes con la informacion
que se brinda.

2. ___ Los videos y animaciones poseen una calidad adecuada
para el tipo de informacién que se transmite.

3.___ El sonido es usado apropiadamente para dirigir la atencion,
destacar ideas o aspectos claves.

4. ___ lLa calidad del sonido es adecuada,

5. ____ Tiene buena diccion .

Guias didacticas (Documentacién y material de apoyo educativo).
1. __ Se brindan materiales complementarios que ayuden a
apoyar el proceso de enseflanza-aprendizaje del tema.

2. __ la galeria de imagenes, animaciones video constituyen

recursos para complementar el aprendizaje.
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Anexo 3
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GUIA PARA LA EVALUACION INFORMATICA

Estimado Informatico:

Galenomedia es un proyecto nacional dirigido a fortalecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje de las especialidades de
la salud, tanto de pregrado como de postgrado, a través del
desarrollo de software educativo.

Con vistas a lograr este objetivo, le agradeceremos su participacion
consiente en la encuesta de evaluacién informatica de dicho
producto que a continuacion se presenta. Este serd generalizado
posteriormente en nuestro Sistema Nacional de Salud.

En la misma se evaluaran aspectos relacionados con el disefio,
navegacion e interactividad del producto puesto que los aspectos
de contenido fueron evaluados en una primera etapa por el PPI.
La evaluacion de realizara asignandole a cada aspecto el valor de
uno (1) si cumple con la caracteristica o cero (0) en caso de que
no lo cumpla hasta completar toda la guia. Debe sumar todos los
puntos dados y calcular el porciento que los mismos representan
en relacion al total de aspectos. Se considerara aprobado aquel
software que cumpla con el 70 % o mas de los puntos aqui
enunciados.

Datos Generales del Software Educativo
Nombre del tema a evaluar:

Autor:

Dirigido a la carrera de:
Asignatura:
Ano:
Semestre:

Disefo de la interfaz.

El disefio de la interfaz esta relacionado con el uso del espacio y
la manera en que la informacién esta dispuesta en la pantalla.
Su propdsito es hacer que las interacciones entre el usuario
y el software sean mas faciles mediante la presentacion de

La e

la informacion de una manera adecuada. La disposicion de la
pantalla es extremadamente importante en términos de motivar
al usuario y estructurar la informacién. Los siguientes aspectos
estan incluidos: organizacién del texto en la interfaz, los graficos,
el uso del color y el uso del sonido.

1. _ Identifica la interfaz el logotipo de la carrera al cual va
dirigido el hiperentorno.

Texto

Considera usted que:

1. _ lLa presentacion del texto en la interfaz (pantalla) permite
al usuario. (alumno) leer de una manera sistematica (ordenada y
l6gica).

2. ____ Eltamafio y color de la letra permite leer con facilidad.

3. ____ Elfondo de la pantalla permite una lectura facil del texto.
4. El espacio entre las lineas y las letras es apropiado.

5.__ Lacantidad de contenido mostrado en pantalla es adecuado
Colores

Considera usted que:

1. La combinacién de colores utilizada es variada y
agradable.

2. ___ Hay suficiente contraste entre los colores del texto o

ilustraciones y el color del fondo.
Graficos, imagenes o ilustraciones.
Considera usted que:

1. Los graficos estan apropiadamente posicionados en la
pantalla.

2. Laresolucion de los graficos e imagenes es adecuada para
el tipo de informacion que se transmite.

3. ___ Eltamafio de los graficos e imagenes es apropiado.
4. Los videos y animaciones poseen una calidad adecuada.
5. __ Los colores de las imagenes y los videos son
agradab e.

Sonido

1. La calidad del nivel del sonido es adecuada para la informacién
que se transmite.
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Evaluation of a teaching training tool on Medical Virology of Microbiology and Parasitological
Subject. Latin American Medicine School, 2012-2013

SUMMARY

Objective: To evaluate the impact of the teaching training tool on Medical Virology applied to Microbiology
and Parasitological Subject.in fourth semester students of Latin American Medicine School, as well as the
observance of methodological and informatical aspects.

Methods: The inquiries address to user validation, methodological and informatics, were applied. To user
validation, 62 students were inquired from groups 209 to 212 of Latin American Medicine School that took
this subject during 2012-2013 school year. The methodological evaluation was taking by four internal
supervisors: the main professor of the subject and three specialists on methodology from Planning and
Teaching Department. The informatics evaluation was taking by a specialist from Postgraduate and Technology-
Innovating Department of the same school.

Results: Each of the evaluated aspects by students got major results than 82,0% .The general user evaluation
showed that 84,2% of the inquired students gave a major general punctuation or equal to 20 from 23 possible.
The 17,7% of inquired students, gave the major punctuation.

Conclusions: The teaching training tool got a good evaluation from the students and a suitable methodological
validation.

Key words: teaching training tool; medical virology; evaluation; validation.
Direccion para la correspondencia: Lic. Luis Alberto Diaz Suarez. Finca la Pepilla, #304
Reparto: Rincon, La Habana, Cuba.

Correo electrénico: serbio@elacm.sld.cu

42



