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RESUMEN

Objetivo: En el presente trabajo se describe un sitio Web, disefiado en la Escuela Latinoamericana de Medicina con
el fin de promover entre el personal docente, la produccion de hiperentornos de aprendizaje especificamente para la

carrera de medicina.

Método: Para el disefio del sitio se utilizaron diferentes aplicaciones, entre las principales: Dreamweaver MX 2004,
Photoshop 8.0 Espafiol, Mediator 5, Microsoft Power Point y Acrobat Reader 5.

Resultados: En este material se brinda toda la informacidén necesaria acerca del proyecto Galenomedia garantizando
una asesoria metodoldgica interactiva para la confeccion de los hiperentornos y facilita el intercambio de experiencia
entre los profesores que se encuentran trabajando en dicho proyecto.

Conclusiones: Se disefid una herramienta que provee informacion a todos los profesionales de la ELAM sobre el pro-
yecto Galenomedia y posibilita la elaboracion de hiperentornos de aprendizaje.
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INTRODUCCION

| Ministerio de Salud Publica ha propiciado el de-

sarrollo de una herramienta cubana para la ela-

boracién de hiperentornos de aprendizaje con
fines docentes, especificamente, para la carrera de me-
dicina. De este modo, surge el Proyecto Galenomedia
como parte de los programas priorizados por la Revo-
lucidn para el sector de la Salud Publica y del Programa
Ramal numero 13 de Informatica en Salud.

Galenomedia se propone unificar a todas las facultades
de medicina del pais en las asignaturas curriculares de la
carrera, es decir, que los estudiantes puedan acceder a
la informacion desde cualquier lugar en que se encuen-
tren. La Escuela Latinoamericana de Medicina (ELAM),
se encuentra también enlazada a este proyecto.

Una pagina de Internet o sitio Web es un documento
que contiene informacion especifica sobre un tema par-
ticular (conjunto de paginas Web relacionadas entre si)
y que es almacenado en algun sistema de cémputo que

se encuentre conectado a la red mundial de informacion
denominada Internet, de tal forma que este pueda ser
consultado por toda persona que se conecte a esta red

mundial de comunicaciones (1, 2).

Entre las funciones méas importantes de los sitios Web
estan: facilitar la comunicacién entre instituciones, em-
presas, asociaciones y personas fisicas; con el propdsi-
to de establecer una relaciéon ain mas estrecha entre
ellos. Particularmente, en el aspecto comercial, fomen-
tar una mayor comunicacion entre clientes y empresas
estableciendo un modelo de operacién del negocio mas
orientado al usuario (1, 3, 4).

En el caso de nuestro sitio, se define como un espacio
fisico en el servidor de la ELAM al que puedan tener ac-
ceso todos los docentes y otros profesionales del centro,
que les brinde la posibilidad de navegar en las paginas
que contienen informacion acerca de los temas selec-
cionados ya sea para consulta o para obtener cualquier
archivo que le resulte de interés (5).

A través del presente trabajo se describe un sitio Web,
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disefiado en la ELAM, con el fin de promover entre el per-
sonal docente, la produccién de hipernetornos de apren-
dizaje especificamente para la carrera de medicina.

MATERIALES Y METODO

Para el disefio del sitio se realizd un trabajo previo de
mesa, precedido de una amplia revision bibliografica. En
su confeccidn, se utilizaron diferentes aplicaciones, entre
las principales: Dreamweaver MX 2004, Photoshop 8.0
Espafiol, Mediator 5, Microsoft Power Point y Acrobat
Reader 5.

RESULTADOS

En la pagina principal del sitio aparecen los diferentes
vinculos a través de los que puede apreciarse el conte-
nido del documento. En este material se brinda toda la
informacién necesaria acerca del proyecto Galenome-
dia garantizando una asesoria metodoldgica interacti-
va para la confeccion de los hiperentornos que constan
de tres partes fundamentales: los tutoriales (con todos
los documentos y medias del tema), los entrenadores
o ejercitadores y los simuladores (figura 1).

En esta herramienta se brinda también la posibilidad
de incorporar juegos relacionados con los contenidos del
tema a modo de hacer mas atractivo el aprendizaje de
los estudiantes. Asimismo, ofrece la posibilidad de visua-
lizar una tabla con todos los proyectos que se encuen-
tran en ejecucién y con la disponibilidad de un “Chat”
para garantizar el intercambio de informacion entre los
miembros del Proyecto y la aclaracién de dudas tanto
metodoldgicas como informaticas. Brinda la posibilidad
de la descarga actualizada de la herramienta SADHEA
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y el manual de usuario también actualizado, asi como
otras herramientas que son Utiles para la confeccion de
los hiperentornos de aprendizaje como son: convertido-
res de video, editores de imagenes y editores de txt (6).

DISCUSION

Los hiperentornos de aprendizaje cubanos son herra-
mientas que constituyen software libre sin necesidad
de patentes y de uso totalmente gratuito. Se elaboran
por temas, por lo tanto es facil migrar de una asigna-
tura a otra segun se produzcan cambios en los progra-
mas de la carrera. Una vez validado con las encuestas
correspondientes, aprobado por el Consejo Cientifico y
por la Direccion Nacional del proyecto en el MINSAP, se
generaliza a todo el pais; constituye una publicacién y
propiedad intelectual para los autores y cada tema ela-
borado significa un proyecto aprobado para el centro y
para sus autores, ademas de tributar directamente a un
proyecto ramal. Los que trabajen en la preparacion de
estos materiales deberan tener en cuenta, ademas, la
necesidad de organizar la estructura de los contenidos
que formaran parte del hiperentorno y el indice de con-
tenidos del tema a desarrollar por carpetas incluyendo:
paginas de contenido; fotos, videos y pases de diaposi-
tivas; ejercicios, glosarios de términos e informaciones
de interés para el estudiante (s, 7).

CONCLUSIONES

La herramienta diseflada provee informacion a todos
los profesionales de la ELAM sobre el proyecto Galeno-
media y posibilita la elaboracion de hiperentornos de
aprendizaje.
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Figura 1. Pagina principal del sitio Web Galenomedia ELAM
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ELAM’s Galenomedia website

Summary

Objective: The following paper describes a Website designed in the Escuela Latinoamericana de Medicina (Latin
American School of Medicine) with the purpose of developing the production of curricular multimedia within the
teaching staff.

Method: To design the site different applications were used, among them: Dreamweaver MX 2004, Photoshop 8.0
Spanish, Mediator 5, Microsoft Power Point and Acrobat Reader 5.

Results: This work offers all the necessary information about the Galenomedia project, which guarantees a
methodological consultation for the making of virtual environments and facilitates the exchange of experience between
professors that find themselves working in said project.

Conclusions: A tool was designed that provides information to all of the professionals at ELAM about the Galenomedia
project and allows the production of virtual learning environments.
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